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IL COMUNE DI ORSERA-VRSAR, ISTRIA, CROAZIA

• Superficie: 37,92 km²

• Centro amministrativo
Vrsar (Orsera) situato su 
una collina a 50 m a.s.l. 
- insediamento 
preistorico



OBIETTIVO 1. 
IDENTIFICAZIONE 
dei beni 
archeologici del 
Comune di 
Orsera. 

• progetti precedenti RAT-ROPH (UNIPU) + ARCHAEOLIM (Istituto
antropologico di Zagabria) 

• + ARCHAEOCULTOUR



OBIETTIVO 2. RICERCA – scavi di selezionati siti archeologici per conoscere la 

morfologia, la cronologia e la dinamica dei siti e del paesaggio



S. Popović, ArchaeoCulTour, 2018

OBIETTIVO 3. ELABORAZIONE DI UN GIS 
DATABASE integrando i dati sul patrimonio
archeologico ricavati dalle ricognizioni sul
terreno, da fotografie aeree, Lidar, scavi, ecc.



Ricostruzione del paesaggio storico





OBIETTIVO 4. 
VALORIZZAZIONE e 
determinazione dello 
stato di conservazione 
dei siti e delle strutture 
archeologiche e della
potenziale
presentazione e/o di 
ricerca dei siti.

OBIETTIVO 5. Lo sviluppo 
di un sistema di 
monitoraggio continuo 
del patrimonio e del 
paesaggio 
archeologico ai fini 
della manutenzione del 
patrimonio e la
CONSERVATIONE/PROTE
ZIONE.





OBIETTIVO 6. RICERCA DI MERCATO E OPIONIONI allo 

scopo di una valutazione efficace del patrimonio 

culturale per lo sviluppo economico. I risultati di un 

sondaggio di opinioni di turisti, gente locale e gli 

esperti mostreranno il modo più adeguato per la 

presentazione del patrimonio culturale.
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OBIETTIVO 7. PRESENTAZIONE, DISSEMINAZIONE, 

POPOLARIZZAZIONE allo scopo di aumentare la visibilità e 

ampliare l'importanza dei siti archeologici nella comunità 

locale. Preparazione di siti selezionati per la 

presentazione.





• Relitto

• Quercus Sp. 

• 1436-1522 cal. AD

ARCHEOLOGIA SUBACQUEA



Relitto delle tegole
romane



Porto romano



Castellieri preistorici Villae romane

Klara Buršić-Matijašić, 2007.



Tumuli 2015

Castellieri

Tumuli conosciuto
prima del 2015



Colonia Iulia Tergeste

Colonia Iulia Parentium 

Colonia Iulia Pola



Ville romane





MONTE RICCO





MONTE RICCO



1968

2017

• https://vektra.net/en/project/vrsar-rimska-cisterna-monte-rico/

VRSAR_ Ancient Roman cistern “Monte Rico” – VEKTRA.html








GROUND VISIBILITYIntensive PEDESTRIAN SURVEY 
2015-2016



RICOGNIZIONE 2015





Terreno
boscoso –
visibilita’ 
molto bassa





L’uso del LiDAR nello studio del 

paesaggio archeologico

LIDAR - Light detection and ranging

ALS – Airborne Laser Scanning

• Misura il tempo trascorso tra l’emissione dell’impulso e 

la ricezione del segnale di ritorno



Sistemi  di localizzazione e navigazione



Il laser scanner misura
centinaia di migliaia di 
punti formando delle
nuvole dei punti (point-
clouds).

Ogni misurazione – una
mappa delle distanze e 
una mappa dell’intensita’ 
del segnale di ritorno.

Elaborazione dei dati 
point-coulds tramite
softwer



Il bosco di Kontija, Comune di Orsera
Ground arrival – topografia

Dolina

Pozzo

Pozzo

Dolina

Chioma degli alberi

Superficie del terreno



Ortofoto digitale



First arrival shaded relief (chioma degli alberi)



Ground arrival shaded relief (superficie sottostante)









VISUALIZZAZIONI LIDAR in GIS











Raymond Chevallier, 1956









LATE PREHISTORIC HILLFORTS

CERTAIN EXTENT

NOT CONFIRMED

UNCERTAIN EXTENT























Glavica – castelliere, 

Eta’ del Bronzo





Glavica –

castelliere





Gradina/Geroldia





MARASI - KAMENJAK























Canale di Leme/Lim



Grotta di S. Romualdo – progetto ARCHAEOLIM, I. Janković



GROTTA DI SAN ROMUALDO

Matteria organica vegetale



Grotta di S. Romualdo

• 50.000 – 48.000 BP

(Malez 1968).





Ruiz-Redondo, Komšo, Maidagan, Moro Abadìa, Gonzales-
Morales, Jaubert, Karavanić, Expanding the horizons of
Palaeolithic rock art: the site of Romualdova Pećina, Antiquity, 
2019. https://doi.org/10.15184/aqy.2019.36

https://doi.org/10.15184/aqy.2019.36


Le grotte del Canale di Leme – il progetto ARCHAEOLIM



Le grotte del Canale di Leme – progetto ArchaeoCulTour


















